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2017 年 7 月 21 日 
報 道 関 係 各 位 

CoderDojo 光 
 

 
アイルランド発祥の子どものための無料プログラミング道場を山口県内で初めて認証・開設 

CoderDojo 光 参加者募集開始！ 
 

 
CoderDojo光（Champion（チャンピオン、運営者） 石川博之）は、アイルランド発祥のCoderDojoの憲章に基づ
く認証を山口県内で初めて取得し、2017 年 8 月 5 日（土）に第１回を開催することとなり、本日 7 月 21 日より参加
者の募集を開始します。併せて、メンター（子どもたちの学びを支援する大人のボランティア）の募集も行っています。 
 
 
 
 
 

http://coderdojo-hikari.com/ 
 

■第１回 CoderDojo光 開催概要 
 

 開催日時 2017 年 8 月 5 日（土） 14:00〜16:30 
 場 所 山口県光市浅江 1-14-1 ホンダカーズ光東 光店 敷地内 

コワーキングスペース「N LABO」（エヌラボ） http://ncafe.hc-koto.jp/ 
 参 加 費 無料 ※CoderDojo憲章に基づく（後述） 
 対応言語 Scratch（スクラッチ）、ホームページ制作、アプリ制作 等 
 予定定員 光市内・近郊の小中学生 10 名（予定、メンターの人数により増減の可能性あり） 
 必 携 品 ノートパソコン、電源コード、マウス（WiFi、コンセントは会場で準備します） 

可能であれば事前にScrachのアカウント登録をお願いします 
パソコンの貸出しも可能ですが台数に限りがありますので事前にご相談ください 

 応募方法 公式ホームページより応募・登録ください 
 問合せ先 CoderDojo光 （TEL:0833-77-0212 Mail:info@coderdojo-hikari.com） 
 そ の 他 当日 13:00〜13:45 にメンター向け説明会＆勉強会を開催します。 

また、駐車場については N LABO横に専用駐車場（ホンダカーズ光東 光店裏）
がありますがスペースに限りがありますので、お乗り合わせの上ご来場ください。 

 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 

【 リリース URL はこちら http://coderdojo-hikari.com/archives/20170721_entry.html 】 
------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------ 
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■CoderDojoについて 
 
CoderDojo（コーダー道場）は、2011 年にアイルランドで始まり、世界で 69 カ国・1,200 の道場、日本でも約 90
の道場が開設されています。日本では 2012 年 4 月に東京で初めて開催されました。 
 
“教室”ではなく“道場”という名を冠している特徴の通り、大人が教えるのではなく、子どもたちが主体的に学ぶ姿
勢を大切にした活動で、いわば「プログラミングクラブ」に近く、プログラミングを通じた創作、作りたいという気持ち
を大切にし、自由にプログラミング学習や制作ができることが特徴となります。すなわち、「教えてもらう」ことが主体
ではなく「自ら考えること」が肝心となります。 
これらの制作を通して、プログラミングの特徴である論理的に組み立てる力や気づく力を学んでいきます。子どもた
ちの制作を大人のメンターが一緒に考え、解決のヒントを導き出す活動が主体であり、あわせて制作した作品を発
表したり、その場に参加するさまざまな人との交流ができることが特徴となります。 
プログラミングはあくまでも“道具”であり、「自分が何をやりたいか」を重視する活動となっています。 
 
各道場により対応できる内容は異なりますが「アニメーション制作」「ゲーム制作」「アプリケーション開発」「3D モデ
リング」「IoT（アイオーティー）」「ロボティクス」などを行うことができ、そのためのプログラム言語や開発環境を使用
します。 
 
近隣では、五日市（広島県）、広島（広島県）、福山（広島県）、吉賀（島根県）、久留米（福岡県）で開設されています。
CoderDojo 光は山口県内で初めて認証を取得し、CoderDojo のホームページでも掲載されています。（国内の取
り纏めを行っている CoderDojo Japan のホームページでの掲載は現在申請中） 
 

CoderDojo 
https://coderdojo.com/

CoderDojo Japan 
https://coderdojo.jp/ 

 

■無料で開催することについて 
 
CoderDojo では、「自律的なコミュニティグループで、自主性を持って学ぶ若い世代を支援」することを理念として
掲げており、同時に、「道場に参加する子ども達や、その保護者から料金を徴収しません」と宣言しています。これは、
理念に沿った教育のあり方を追求すると同時に、子どもたちに貧富の差なく平等に学びの機会を与えることを大切
にしているためです。従って、CoderDojo は無料・完全ボランティアで開催されます。これは、子どもたちはもちろん、
参加する子どもの保護者からも一切の料金を徴収してはならないこととされています。そのため、一般的表現として
「無料」と表現しています。 
これらの事情から、メンターに対しても無償（ボランティア）で協力いただくこととなっています。 
 
なお、必要となる運営費（会場費等）については、スポンサーからの寄付や募金箱の設置、独自グッズの販売等によ
り確保することが多いようです。ただし、募金箱を設置する場合は、CoderDojo 憲章の趣旨に基づき、参加する子ど
もや保護者に対して強制されることがないよう、最大限の配慮が求められています。 
CoderDojo 光においても、募金箱の設置、ならびにスポンサーの寄付により運営を行う計画としています。 
 
CoderDojo 憲章 
https://coderdojo.jp/docs/charter 



 

Copyright (C) CoderDojo 光 All right reserved. 

■メンターの募集について 
 
CoderDojo 光を開催するにあたり、協力いただけるメンターの募集も行っています。 
メンターに特に資格等はなく、また活動中の多くの時間は、子どもたちと一緒に考え、やりたい気持ちを引き出すこと
が中心になるため、プログラミングを熟知している必要もありません。プログラミングに関して不安な方はチャンピオ
ンや他のメンターが支援しますので気軽にご参加・ご協力をお願いいたします。 
 

 参加資格 なし 
プログラミング等の経験も不問ですが、経験者を歓迎します 

 報 酬 等 なし（完全無償のため） 
 応募方法 公式ホームページよりお問い合わせください。 

当日直接ご来場いただいても構いませんが出来るだけ事前にお知らせください。 
※メンターの人数により参加できるニンジャ（子ども）の定員に影響があるため 

 
なお、メンターに対する説明会＆勉強会を、CoderDojo 光の各回開催前に 30 分程度実施しますので、興味のある
方は足をお運びください。説明会後、メンターとしての協力が難しい場合でもそのまま見学いただいて構いません。 
 
 

■CoderDojo光 Champion（運営者） および 運営組織 
 
CoderDojo 光は、以下の者を Champion（運営者）として運営を行います。 
また、複数の世話人により運営を行っています。 
 

石川 博之（いしかわひろゆき） 
Champion 
 
株式会社ステラリンク 代表取締役 
特定非営利活動法人 シニアネット光 監事 
コワーキングスペース N LABO （＠コワーキングデイ） コワーキングマネージャー 
光市成人のつどい企画運営委員会 委員長 
光市青少年ボランティア育成協議会 企画実行副委員長 ほか 

 
 
【CoderDojo（コーダー道場）】 
2011 年にアイルランドでジェームズ・ウェルトンとビル・リャオにより始まった子どものための無料プログラミングク
ラブ。日本では 2012 年 4 月に東京で初めて開催されて以降、現在は全国各地に約 90 の道場が開設され、定期的
に実施されている。山口県内では光市での開催が初めて。 
運営はボランティアで行われ、参加費も無料（参加者から一切の費用を徴収しない）となっている。 
 
https://coderdojo.com/ 
https://coderdojo.jp/ 
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【Dojo（道場）】 
子どもたちがプログラミングで創作活動を行う場所のこと。 
 
【Ninja（ニンジャ）】 
CoderDojo に参加する子どもたちのこと。参加資格のある子どもはおおよそ 7 歳から 17 歳の子どもたち。 
 
【Mentor（メンター）】 
ニンジャの学びを支援する大人たちのこと。 
 
【Champion（チャンピオン）】 
各 CoderDojo の運営者。アイルランドの CoderDojo の認証を受け、CoderDojo 憲章を遵守し運営を行う。 
 
【Scratch（スクラッチ）】 
MITメディアラボが開発・公開した教育用プログラミング言語。 
触覚や視覚的GUI（ユーザーインタフェース）により、子どもたちがプログラムの動作内容（コンディション）や動作結
果（アクション）に関するブロックをドラッグ・アンド・ドロップなどのマウス操作や簡単なキーボード入力により、ゲーム
感覚でプログラミングを行うことができる。 
 
【コワーキングスペース N LABO（エヌラボ）】 
ホンダカーズ光東が運営するコミュニティスペース・コワーキングスペース・レンタルスペース。 
事務所スペース、打合せ、会議室、女子会やママ友会など、複数の人が集まれる図書館のようなコミュニティスペー
スです。ビジネスでも遊びでも、イベントスペースとしてもご利用いただけます。 
姉妹スペースのカフェ「N CAFÉ」（エヌカフェ）も盛況。 
開設者はホンダカーズ光東ではありますが、ディーラー部門とは独立しており営業目的のスペースではありません。 
 

●イベント名： CoderDojo 光 
●主催： CoderDojo 光 
●協力： N LABO（株式会社ホンダカーズ光東）、株式会社ステラリンク 
●公式 URL：http://coderdojo-hikari.com/ ※現在は仮ホームページ、開催日までにリニューアル予定 
●公式 Facebook：https://www.facebook.com/coderdojo.hikari/ 
●公式 Twitter：https://twitter.com/CoderDojoHikari 


